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COPROGETTAZIONE:
COS’E?

1\ [ HUET\[e ] che coinvolge gruppi di
persone nella fase di generazione delle

Idee, di un prodotto o servizio con lo
scopo di condividere i bisogni di tutts
e definire insieme le linee guida

di un progetto.




CONCRETAMENTE

COSA
FAREMO?

TV

W
. ul‘l”l:‘



4

DEFINIREMO UN'IDEA

PARTECIPATIVA

SOSTENIBILE J FATTIBILE
CULTURALE O AMBIENTALE

CONTESTO DI RIFERIMENTO

FISICO @ VIRTUALE




DA DOVE PARTIAMO?

DAL CONTESTO!

Da qualcosa che conoscete bene.
Pensate se presenta qualche problema
che potreste risolvere o qualche aspetto
che puo essere migliorato.

COME? IN CHIAVE PARTECIPATIVA!




IDEAZIONE .

L'IDEA E ADATTA AL MIO CONTESTO
ED E UNA PROPOSTA IN AMBITO
CULTURALE O AMBIENTALE?

I |

i -
PREVEDE LA PARTECIPAZIONE
DIRETTA DI NOI STUDENTI?

Si NO

E SOSTENIBILE ECONOMICAMENTE E
AMBIENTALMENTE E FATTIBILE DA UN
PUNTO DI VISTA PRATICO?

Si NO

|
PRESENTIAMOLA!
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sexeducation_mantova

¥ Trasmissione delle

follower

differenza tra

Sex Education Mantova

9 Liceo Belfiore

Se non hai mai trovato il coraggio di esporti con
domande “scomode” questa € la pagina giusta per te!
.~ sexeducationmantova@gmail.com

L'importanza
della sicurezza

Intimita: la chiave
per un rapporto

L'importanza

PERCORSO
P.C.T.O.

opportuno avere

2 ngl.link/sexeducation_mantova

comunicazione

cos’e sex
education
mantova?

anw

L'importanza
dell' affettivita

anw

Il consenso: fattore
fondamentale della
comunicazione

preservativo
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STRUMENTI

® A4 - Sintesi

® A3 - Contesto
m A3 - Utente

m A3 -|dea

PRESENTAZIONE FINALE IN PDF

4 slide in 4 minuti davanti alla giuria
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BRAINSTORMING ()¢ Sepuielammipone:

CONTESTO

PROBLEMA E OBIETTIVO

PARTECIPAZIONE

1

IN QUALE CONTESTO VOGLIAMO LAVORARE?

2

QUALE PROBLEMA VOGLIAMO RISOLVERE?
QUALE ASPETTO VOGLIAMO MIGLIORARE?
CON QUALE OBIETTIVO?

3

COME POSSIAMO ESSERE PARTECIPI
IN PRIMA PERSONA?




AR PROF'LO UTENTE : 2 Chi & il beneficiario della tua idea?
’ * Prova a descriverlo!
PROFILO SFIDE
Com' la sua giornata tipo? 3 ragioni per utilizzare il servizio/idea
Quali sono i suoi interessi e competenze?

NOME e COGNOME:

Quali sono le sue esigenze? 3 ragioni per non utlizzare il servizio/idea
Come possiamo aiutarlo?
INFORMAZIONI PERSONALI

Eta

M/F

Dove vive

Famiglia

Formazione

Lavoro
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2 Compila i campi definendo
* dettagliatamente lidea progettuale.

A FARE COSA?

A
u T j IDEA PROGETTUALE

- DR
2

DESCRIZIONE DELL'IDEA

4

OBIETTIVO PER L'UTENTE

CON QUALI ATTIVITA? COME? QUALI ATTIVITA OFFRITE?

CHE SUPPORTA/AIUTA... CHI?

5

COME FUNZIONA

3

BENEFICIARIO/UTENTE

AFFICHE/PER

6

SCOPO GENERALE




MARATONA DELLE IDEE

TITOLO
DELL'IDEA

PAY OFF

Aggiungetess:
un’immagine
ispirazionale =

Potete cambiare
il colore del format
(solo quello) per
personalizzarlo
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CONTESTO E OBIETTIVO

[Su quale contesto lavorate?
Quale problema vi proponete di risolvere o quale aspetto volete valorizzare?

Con quale obiettivo?]
> Strumento 1 - Brainstorming

A CHI SI RIVOLGE

[Chi & il target della vostra idea? Perché?]
> Strumento 2 - Utente



DESCRIZIONE

[Descrivete la vostra idea spiegandone anche il funzionamento.

Fate emergere 'aspetto partecipativo.]
> Strumento 3 - Idea

RISULTATO ATTESO - OUTPUT

[Cosa potete/volete ottenere concretamente se la vostra idea venisse
realizzata?]



E UN’IDEA:

. PARTECIPATIVA [spiega il perché]
» CULTURALE o AMBIENTALE [spiega il perche]

. SOSTENIBILE [spiega il perché]
= FATTIBILE [spiega il perché]
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CHISIAMO HUBECOWORKING CROWDFUNDING PROGETT! LABORATORIDICOMPETENZE NEWS CONTATTI

¥
Progetti 7
4

| progetti collaborativi attivatjidalterritorio

Progetti collaborativi realizzati da studenti, giovani, realta del terzo settore, imprese e istituzion
generano valore per il territorio coinvolgendo la cittadinanza anche attraverso campagne di O

crowdfunding.

g
e

a7 P LAVORO!

Fiera della Cultura Progetto Verde Aula Remissionis Sapori di liberta

incorso | crowdfunting incorso  crowdfunding: incorso | erowdfunding incorso | crowdfunding

Condividere per crescere da Aiutiamo il pianeta e Aiutiamo Abitiamo la scuola! Buoni come il pane!

protagonisti! lascuola : 69 WWW Comanto Va_ it/progetti
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